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Predstavujeme se

Ahoj, pojd’ si s nami zahrat posttehovou karetni hru a u2ij si spoustu zabavy se spoluhraci. Obrazky
2 hasi¢ského prosttedi fi priblizi nasi praci, pfipomenes si 2asady bezpecného chovani a navic
2lepsis svilj postreh. V sesité najdes krabicku na ulozeni karet i pravidla hry. Tak se pFiprav

a 2dbava mize zacit!
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Hasic je Hasi¢-chemik Hasi¢-lezec
viestrannym 2asahuje u udalosti 2achraiiuje
2dchranarem, s vyskytem osoby 2 vy3ek a
ktery nasazuje nebezpecnych 2 nepristupnych
svij zivot pro chemickych latek.  mist. Pracuje se
2dchranu osob, Pouziva oblek,  specidlnim lezeckym
2vifat a majetku. ktery ho chrani. vybavenim.
Vysilacka je CASje Automobilovy
nezb\\g‘mé zaf{zeni husiéskéi'J:o :%gidl.a, zebiik je spec\ilgl.ni
hasici pro které prepravuje hasiCsky viiz,
komunikaci na vodu a vetsinu ktery slouzi pro
misté 2asahu. potFebného vybaveni  zdchranu osob,
pro v§echn¥ typy avifat a vyskove
uddlosti. prdce.
Hadice je 2dkladni Proudnice je Rozdélova¢
vybaveni hasicske 2afizeni, diky umozhuje delit
cisterny. Slouzi kterému mohou hadicové vedeni do
k pFepravé vody hasiéi davkovat vice proudi
pro haseni nebo ausmérfovat a hast pozar
pro odcerpani vody proudici vodu 2 vice stran.
2e zatopenych 2 hadice pfi hageni
sklepl. pozaru.
e &

Hasi¢-potapéc
2achrafiuje osoby,
2vifata d majetel

2 vody. Pouziva
potdpeci oblek s
velkou pFilbou.

Terénni automobil
vyuzivaji ke své
cinnosti napiklad
velitelé nebo

Setfovatele
pricin pozari.

Sekera je pro hasice
univerzdlni nastraj.

Hasici ji vyuzivajf
Jjako paku
av krajnich
pri h s ni
mohou rozbit okno
i dvere.

Kabat je 2asahovy

PFilba chrani
hasi¢ovu hlavu. odév, ktery chrani
Pouiivg_ln;i riizné 4 hasice pred
Fileb podle eplem, 2imou,
wﬂhﬁ udélosti. vo% a dalsimi
livy.
"
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Hasici letadlo Vriulnik s bambi
slouzi k hageni vakem se pouziva
rozsahlych pozari  k leteckému haseni
lestiapolinejen  pozard. Bambi vak
v tedce Je specidlni zafizen
pristupném na vodu, kferé je
terénu. 2avéseno pod vrtulnik.
Hydraulicke Motorova pila
vyprosfovaci slouzi pro Feadni
2afizeni pomahd  spadenych stromd
rostovani a vétvi'na silnice,
2ranenych osob 2eleznice ¢i
2 havarovanych domy.
vozidel.
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Naplast je jedno Obvazy slousf Unikova cesta je Svitilna pomaha  Lano slouzf pro jisténi, Nastavovaci Zebrik
2e 28kladnich k 2dstave dﬂl.eii‘r\‘é prvek kazde  hasicim v noci lezeni a slanéni slouzi hasicim ke
vybaveni kazdé krvaceni veejné budovy. Zelené  nebo pfi snizené  hasicl. Vyuziva se  2dolavani vyskovych
Lekarnick a oetteni fabulky oznacuji viditelnosti pfi  také pro vyprosténi rozdildi a prekonavani
aslouzi k osetfeni  vétsich zranéni, nejkratsi moznoucestu zdchrané osob  hospodafskych avifat  prekazek. Muze
Lehkych zranéni. pripadné k fixaci  “k opusténi budovy  a 2vifat, napFiklad nebo prepravu poslouzit také jako
poranénych v pFipadé nebezpeci.  ze studni a jeskyni. aupevnéni materidlu. * provizorni lavka.
kongetin.
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Hldsi¢ koure maize Hydrant slouzi Majak oznacuje Telefon j Siréna sloui ke Voda je 2akladni
pomoci véas odhalit  hasictim jako 2droj  vmodrocervené  nejsnadngjsi 2plisob,  svoldni hasicii hasebni
pozdr v pocatecni  vody, ktery }JJLHI kombinaci Jjak se vohroZeni v pfipadé pozdru. prostiedek ke
faei. Diky nému  své cisterny. Ka2da  viechna vozidla spo&h‘ s tisfiovou Je to faké 2dolavani pozdru
Jjejmizes rychle  hasicskacisternaje  integrovaného Linkou. Hlavni je prvek varovani a hasici ji vozi
Uhasit nebose  vybavend specidlnim 2achranného  sdélit: Kdo vola. Cose  * obyvatelstva v kazdé cisterng.
dostat do bezpeci. klicem pro jeho systému. stalo. Kde se to stalo.  pred hrozicim
spusténi. nebezpecim.
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Povodné vznikaji Seskokovd Megafon je Drak Hasik je Fotoapardt sloui Cerpadlo je ve
v daisledku matrace je 2afizeni, kferé maskot hasici. k poFizovani vybaveé hasicli
2vy3eni hladin velky nafukovaci se vyuzivd pro Miizes jej nalézt na ofografii v mnoha typech.
vodnich toki nebo  poltar. Slouzi Ero predani varovné  vétine vyukovych u 2asdhu. Je Diky nému
poruch, nap¥iklad 2dchranu osob, informace a vadélavacic nedilnou soucasti mohou hasici
na prehradach. které se nemohou  obyvatelstvuna materiali vybaveni odcerpdvat vodu
Mohou zasdhnout  bezpecné dostat  ohrozeném Gzemi. urcenych vysettovatele nebo ji hadicemi
velka Gzemi. 2 vy3ky na zem. predevsim détem. pricin pozaru. dopravovat na

pottebné misto.

Rukavice pouziva Boty dopliiuji  Dychaci pristroj tvofi  Reflexni vesta
hasic pro ochranu celkoszasuhovy tlakova vaduchova slouzi hasicim
rukoupfipraciu  odéy, ktery chrani  lahevaochrannd ke 2lepseni jejich
2asahu. hasice pred maska. Diky nému  vlastni viditelnosti
2ranénim. mohou hasici dychat a bezpecnosti
v 2akoufeném né u
prostoru. dopravnich nehod.

Vyprosfovaci tank Clun pomdha Ctyrkolka slouzi Autobus slouzi
slouzi hasiéim hasictm pFi 2achrannym k pFepravé velkého
k V\Lproéfovént 2achrané osob skupindm hasici ctu osob
te2ké techniky a2vifat na 2dolavat nepFistupny 2 ohrozeného Gzemi

2 nepFistupného  Fekdch, rybnicich  terénapomahd pfi' (evakuaci), nebo jako
terénuak apfipovodnich.  pFeprave zranénych  2azemi u velkych
demolicim budov. osob a vybaveni.  dopravnich nehod ¢i

rozsahlych pozard.

Dopravni kuzel se  Hasici pristroj je Nositka slouzi Lékarnicka je ve
2iva vyborny pomochik k prepravé vybavé kazdého
lopravnich ro haseni 2ranenych hasiéského voau,
nehod. Hasici mensich pozarl osob k predani Jelikoz hasici na
si tak vytvari nebo pro jejich  2dchrandrdm, nebo miste 2asahu
prostor pro 2astaveni K jejich presunu poskytuji prvni
2achranné v pocatecni fazi. mimo ohroZenou pomoc.
alikvidacni prace. oblast.
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Dronﬂ': bezpilotni  Ohei je dobrym 150 je telefonni Cislo 112 je evropska
tecky sluho, ale 2lym  tisiiové linky, kterate  Llinka tisiiového
prostredek, diky panem. Zakladni sg‘o&i primo na operacni volani. Na ni miize3
kterému mohou podminkou hofeni edisko hasicského v nebezpeci zavolat,
hasici monitorovat  jsou kyslik, hoFlava  2dchranného sboru.  pokud si nejsi jisty,
pozar 2 ptaci Gtka a 2droj tepla, Toto Cislo funquje 24 kterou
perspektivy. napiklad jiskra.  hodin % dni v %’/dnu. 2 linek 2volit.
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Stanice jsoudruhym ~ PoZdr je jednou  Dopravni nehodaje  VichFice mohou
domovem v3ech znejcastéjsich  nejcastdjsi udalosti,  napachat velké
hasicd, mﬁée Jejich udéLos‘l‘ji ) pri které hasici 8kody. Hasici pri
sluzba trva 24 hodin.  ukterychhasici  vyprostuji 2aklingné  nich odstrariuji
Stanice je vybavena  pomdhaji. Miizes  osoby 2 havarovanych  popadané stromy
vim, coka2dy hasi¢  se setkat s mnoha  vozidel hydraulickymi a zajistyj
na cely den potiebuje.  typy pozaru. nastroji. poékoztiané .sflrechy
lomdl.

Dob¥e si prostuduj
herni obrazky a pust
se s nami do hry!
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Principem hry je najit na dvojici karet vady stejny symbol.
/ Symboly jsou rtizné velikosti. Hrdc, ktery tento shodny \
symbol. na dvojici karet objevi, nahlas vyslovi jeho ndzev a dle
/ pravidel jednotlivych miniher, které budou dale popsany, pokracuje \
ve hre. Cilem hry je byt vady nejrychlejsi.

‘ Minihra 1: Rozdejte kazdému hraci jednu kartu Licem dold. Zbylé karty ‘
umistéte doprostted stolu jako dobiraci balicek licem nahoru. Hraci
obraceji své karty soucasné. Hrac, ktery najde a vyslovi symbol, ktery

\ Je stejny na jeho karté a na karté uprosted, si veame kartu 2 balicku
uprostted a polozi ji na svou plvodni kartu obrdzkem nahoru. Hra

ihned bez prestavky pokracuje s nové odkrytou kartou dobiractho
balicku. Hra konéi ve chvili, kdy u2 nenf z dobiraciho balicku co /
brat. Vyhrava ten hrac, ktery ma nejvice karet.
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- Minihra 2: Jed -
inihra 2: Jednu
7 arhlem e dprostied N
/ ) stovtu. ?byle karty ro?t'iefre +u!«, a})y kf:lzdy N\
hra¢ mél pred sebou v balicku otoceném Licem dolii
stejny pocet karet. Nyni otocte stedovou kartu obrazkem
/ nahoru. Potom soucasné hraci otoci své balicky obrazky \
nahoru. Prvni hrdg, ktery najde a pojmenuje predmét stejny na
karté pred nim a na stfedové karté, da svou kartu na stred obrdzkem
nahoru. Hra ihned pokracuje ddl a vyhrava ten, ktery vypottebuje svij
[ balicek jako prvni. ]
Minihra 3: Rozdejte kazdému hrdci jednu kartu licem dolii. Polozte
\ 2bytek balicku do stiedu stolu jako dobiraci balicek Licem nahoru. Hrdci /
soucasné odkryvaji své rozdané karty a hledaji shody mezi stfedovou
kartou a kartami polozenymi pred protihraci. Prvni, kdo najde
a pojmenuje shodu, umisti stfedovou kartu na protihracovu
kartu, na které byla nalezena shoda. Hra ihned pokracuje
N\ dile s nové odkrytou stfedovou kartou. Hrakonéi,
kdy2 je dobran dobiraci balicek. Vyhrava hrac
"\ snejmensim poctem karet v balicku

~ pred sebou. =
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